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Tento program sa vola KOCKOSTOP. Ma taky nazov pretoze
KOCKO znamena kocky a STOP zastavenie kocky. Cien je desat’ a
pokusov pétnast. Pocet kociek sa da vybrat od 2 do 6. Na vyber je aj
variant hry. Prva je, Ze dve kocky (a viac) musia byt rovnaké, pricom
nezalezi na umiestneni kociek. V druhej musia byt dve kocky rovnaké po
sebe.

Po spusteni hry sa hraCovi zobrazia kocky. StlaCenim tlacidla space
sa porovnaju a ked’ st dve (a viac) rovnaké, hrac ziskava lepSiu cenu. Ak
nie su rovnaké, vracia sa na predchadzajucu cenu. Po dosiahnuti najlepse;
ceny alebo po vyuziti vSetkych pokusov sa program ukon¢i a zobrazi
vyhranu cenu.



