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Tento  program  sa  volá  KOCKOSTOP.  Má  taký  názov  pretože 
KOCKO  znamená  kocky  a  STOP zastavenie  kocky.  Cien  je  desať  a 
pokusov pätnásť. Počet kociek sa dá vybrať od 2 do 6. Na výber je aj 
variant  hry.  Prvá je,  že dve kocky (a  viac) musia byť rovnaké,  pričom 
nezáleží na umiestnení kociek. V druhej musia byť dve kocky rovnaké po 
sebe.

Po spustení hry sa hráčovi zobrazia kocky. Stlačením tlačidla space 
sa porovnajú a keď sú dve (a viac) rovnaké, hráč získava lepšiu cenu. Ak 
nie sú rovnaké, vracia sa na predchádzajúcu cenu. Po dosiahnutí najlepšej 
ceny  alebo  po  využití  všetkých  pokusov  sa  program ukončí  a  zobrazí 
vyhranú cenu.


